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Programa de aprendizaje Erasmus+ para

actividades de grupo

i. Informacion acerca de la movilidad de aprendizaje

Ambito

Educacion escolar

Tipo de actividad:

Movilidad en grupo de alumnado escolar

Modo:

Fisica (con proyecto eTwinning posterior a la actividad)

Fecha de inicio:

10/12/2022

Fecha de fin:

16/12/2022

Perfil de los
participantes

Los participantes son alumnos que cursan primero de Bachibac
(es decir de 16 afios). Estos alumnos estan cursando una
doble titulacion de bachillerato espafiol y francés. Dentro de
las asignhaturas obligatorias estan Historia de Francia,
Literatura francesa y proyecto final en frances.

Durante el curso académico 2022-2023 se estd llevando a
cabo un proyecto en linea sobre la introduccion del juego en
las materias de literatura y lengua francesa y espafiola junto
con la escuela de acogida.

Esta movilidad es solo una pequefia pero importante parte del
proyecto anual.

Entre los objetivos del proyecto estan el desarrollo de ias
competencias linglisticas, literarias y artisticas. Ademas de la
toma de conciencia de la diversidad europea y la memoria
historica.

No hay que olvidar que el desarrollo de las competencias
digitales viene dado por el proyecto virtual y la elaboracién de

juegos en linea.

1.1. Organizacion de envio

Nombre de la
organizacion:

Institut Celesti Bellera

Direccién:

C/Esteve Terrades, s/n
08402 GRANOLLERS

ESPANA

1.2. Organizacion de acogida

Nombre de la
organizacién:

Association Marie Pila

Direccion:

105 Rue Duplessis
84200 CARPENTRAS

FRANCE
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orario
MANANA TARDE

SABADO 10/12

JORNADA DE VIAJE Visita de Avifidon y sus lugares

emblematicos mencionados en
obras literarias.

DOMINGO 11/12

Trabajo por parejas de convivencia
para elaboracion del Trivial final.

LUNES 12/12

Observacion de clases. Observacion de clases.
Juego rompe hielo y presentacion
Quién es quién

MARTES 13/12

Salida a Marsella para la elaboracién|Observacién de clases.
in situ de un juego de pistas.

MIERCOLES
14/12

Actividad: Escape Room Observacién de clases.

Elaboracidn escape room Caperucity
en Manhattan de Carmen Martin
Gaite.

JUEVES 15/12

Actividad:  Visita  escuela  de{Observacion de clases.
videojuegos de la ciudad. ENSI: Ecole
des Nouvelles Images - Jeu Vidéo- 5
Chem, de Saint-Labre, 84200
Carpentras

Observacion de clases.

VIERNES 16/12

Actividad:  Encuentro  con  un|Planificacién Trivial final.
flustrador: Francisco Lopez.

Observacion de clases.

3. Programa de aprendizaje

Actividad 1: Visita Avifidn: lugares emblematicos mencionados en obras literarias.

Métodos de
aprendizaje:

Con anterioridad a la movilidad, los alumnos han llevado a cabo
una busgueda sobre fa presencia de Avifidn en la literatura, A
través de una seleccion previa de lugares y textos, se hara una
lectura in situ en castellano y francés por parejas bilingiies.

Se aprovechara para visitar el Palais des Papes y el emblemético
puente de Avifion y asi conocer la importancia de la literatura
eclesiastica.

Resultados de
aprendizaje:

Breve repertorio de textos literarios de la ciudad de Avifién.
Competencia digital (bdsquedas), social y lingliistica.
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iidad 2: Observacidn de clases

Métodos de
aprendizaje:

Durante algunas horas al dia el alumnado espafiol asistira a
clases ordinarias con sus parejas de intercambio.

Resultados de
aprendizaje:

Durante la observacion de clases los alumnos espafioles serdn
conscientes de [a manera de ensefiar en Francia, del
comportamiento de sus compafieros en clase, de la relacién
entre profesorado y alumnado y tomaran apuntes de las
asignaturas que no tienen necesariamente en su pais de
origen. Se trabaja la competencia escrita, social, plurilingiie y
comunicativa.

Actividad 3: Juego rompe hielo y presentacion Quién es quién

Métodos de
aprendizaje:

Antes del encuentro, los alumnos de ambos paises han
elaborado un avatar que les representa. Por equipos, trataran
de adivinar Quién es quién.

Resultados de
aprendizaje:

Este juego trata de recrear |la representacién de si-mismo a
traveés de un personaje en relacion con las diferentes
expresiones del yo en literatura (autobiografia, diario, etc). Y
la presentacién en lengua extranjera,

Se trabaja la competencia digital(previa, el avatar es virtual),
social, comunicativa inter e intrapersonal,

Actividad 4: Salida a Marsella para la elaboracin in situ de un juego de pistas.

Métodos de
aprendizaje;

Visita al centro de Marsella segtin un itinerario establecido
previamente.

Resultados de
aprendizaje:

Juego de pistas para el intercambio de los alumnos de ESO3
(14-15 afios). Con anterioridad se ha preparado el itinerario a
seguir y se ha hecho una busqueda de los lugares de interés.
In situ, se acabaran de definir los retos, la temporizacién y las
fotografias necesarias para documentar el juego final.

Se trabaja la competencia de autonomia, orientacién, la
competencia social, comunicativa y artistica y cultural.

Actividad 5: Actividad: Escape Room

Métodos de
aprendizaje:

Participacién en un escape room £/ conejo blanco en el pais de
las maravillas.

Resultados de
aprendizaje;

Observacion de la técnica del escape room de una novela
conocida, para después tratar de crear uno similar.

Los alumnos trabajaran la competencia comunicativa oral,
social e interpersonal.

Actividad 6: Elaboracion escape room Caperucita en Manhattan

Métedos de
aprendizaje:

Por equipos bilingles, creardn un escape room para el
alumnado de las dos escuelas.
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Resultados de
aprendizaje:

Un escape room para alumnado de ESC1 y Premiére {lectura
obligatoria castellano). A partir de la lectura de la novela
previa al encuentre v la experiencia de la actividad anterior los
alumnos crearan el juego.

Trabajaran las competencias digital, comunicativa, social,
artistica e interpersonal,

Actividad 7: Visita escuela ENSI de videojuegos

Métodos de
aprendizaje:

El alumnado tiene ia oportunidad de visitar una escuela donde
se disefian videojuegos, alli se hard una visita guiada. Parte de
nuestros alumnos cursan el bachillerato artistico y casi todos
estan aficionados a dichos juegos. Serd para todos una gran
ocasion para conocer las bambalinas de la produccion de los
videojuegos.

Resultados de
aprendizaje:

Los alumnos trabajaran la competencia oral y comunicativa,
asi como la interpersonal, para poder seguir la visita y hacer
las preguntas que se habran preparado con anterioridad.

Actividad 8: Encuentro con un ilustrador

Métodos de
aprendizaje:

Los alumnos tendran ocasion de tener un encuentro con un
ilustrador profesional: Francisco Lopez que los podra asesorar
con el disefio de los juegos y ellos podran hacer las preguntas
que habran surgido durante la semana en relacion con la
elaboracién del producto final: un Trivial.

Resultados de
aprendizaje:

Se trabajard la competencia oral comunicativa, social e
interpersonal.

Actividad 9: Planificacion Trivial final

Métodos de
aprendizaje:

Durante el curso se han ido preparandc preguntas, elaboradas
por el alumnado de ambas escuelas, en relacidn con las
materias desde las que se trabaja el proyecto:Lengua,
Literatura e Historia francesa y casteliana. El objetivo es crear
un Trivial de Humanidades que sirva para revisar conceptos
estudiados.

Resuitados de
aprendizaje:

Ef alumnado debe reflexionar sobre el formato, disefio vy
caracteristicas del juego final. Las visitas realizadas deben
servir a esta reflexion. Y el disefio del producto debe quedar
acabado para poder llevarle a cabo, al final del proyecto que
coincidird con la acogida en Espafia de los alumnos franceses.

4. Personas acompainantes

Las siguientes personas acompafiaran a los participantes y guiardn las actividades de

aprendizaje:

Nombre y apellidos:

Alicia France Séanchez

Puesto:

Profesora de Lengua y Literatura francesa




